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Zatgcznik nr 6

Dzial

Dopuszczajacy

Dostateczny

Dobry

Bardzo dobry

Celujacy

Algorytmika i pseudoprogramowanie

¢ zna podstawowe definicje
co to jest algorytm i
program komputerowy

® zna sposoby zapisu
algorytmu

® zna bloki algorytmu
zapisane w postaci
graficznej

o potrafi odréznic algorytm
liniowy od algorytmu z
warunkiem

e wie co to iteracja

o potrafi postuzy¢
programem edukacyjnym
ELI do prezentacji
algorytmow

® wie, ze mozna
zaprezentowac dziatanie
niektérych algorytméw w
arkuszu kalkulacyjnym

e wie co to pseudojezyk
programowania,

® wie, ze mozna zapisac
algorytm pseudojezyku
programowania,

e wie do czego stuzy
srodowisko Algo

e wie jaki jest zwigzek
miedzy problemem a
algorytmem,

® zna sposoby zapisu
algorytmow i potrafi je
krétko opisac,

e potrafi przedstawic
algorytm w postaci
graficznej

¢ zna specyfikacje
algorytmu,

o potrafi zapisac algorytm
jako liste krokéw,

® zna réznice miedzy
algorytmem liniowym a z
warunkiem,

e wie jak wyglada algorytm
z warunkiem
zagniezdzonym,

e potrafi przedstawic
algorytm w postaci drzewa
decyzyjnego,

o potrafi wykorzystac
program Eliz do sprawdzenia
poprawnosci algorytmu

e potrafi zaprezentowac
prosty algorytm w arkuszu
kalkulacyjnym

e potrafi zapisac algorytm w
pseudojezyku
programowania,

e zna Srodowisko Algo

o potrafi dobrze
zdefiniowac zwigzek
pomiedzy algorytmem a
problemem, podaje
przyktady,

® zna wszystkie sposoby
zapisu algorytméw i potrafi
je opisaé,

e potrafi zapisac algorytm w
formie opisowej, graficznej,
jako lista krokéw i jako
drzewo decyzyjne,

e zna podziat algorytmoéw
ze wzgledu na ich strukture,
e samodzielnie realizuje
wczesniej poznane
algorytmy w programie
Eli(np. rozwigzanie réwnania
kwadratowego, liniowego,
wartos¢ bezwzgledna)

e potrafi samodzielnie
zaprezentowaé poznane
algorytmy w arkuszu
kalkulacyjnym,

e wie na czym polega
pseudoprogramowanie,

e dobrze zna srodowisko
Algo

o potrafi zapisa¢ kazdy
algorytm w pseudojezyku
programowania,

e bardzo dobrze zna pojecia
i definicje zwigzane z
algorytmika i
pseudoprogramowaniem

e bezproblemowo
postuguje sie wszystkimi
metodami zapisu algorytmu,
e bezproblemowo
prezentuje poznane
algorytmy przy uzyciu
programu Eli i arkusza
kalkulacyjnego,

® pisze programy w
pseudojezyku
programowania

Ocene te otrzymuje
stuchacz, ktérego wiedza
wykracza poza
obowigzujacy program
nauczania, a ponadto
spetnia jeden z
podpunktow:

e Swietnie potrafi
przedstawi¢ zadany
problem w postaci
algorytmu (w dowolnej
postaci graficznej, listy
krokéw itd.)

® zna przynajmniej jeden
jezyk programowania i
potrafi zrealizowac
poznane algorytmy przy
jego pomocy




Zatgcznik nr 6

Wprowadzenie do programowania strukturalnego Pascalu

e wie, ze sg rézne jezyki
programowania,

e zna podstawowe pojecia
zwigzane z
programowaniem:
program komputerowy,
jezyki programowania,
kompilator, interpretator,
konsolidator,

e zna etapy tworzenia
programu,

e zna edytor srodowiska
Pascal,

® zna podstawowe stowa
kluczowe w jezyku Pascal,
e zna podstawowe typy
danych w jezyku Pascal
(catkowity, rzeczywisty,
znakowy, taricuchowy,
logiczny),

® wie, ze sg instrukcje
wyjscia/wejscia,

e wie, ze sg funkcje i
procedury,

® wie, ze sg instrukcje
warunkowe, iteracyjne i
ztozone w programach,

e wie, 7ze mozna realizowac
wczeséniej poznane
algorytmy przy pomocy
jezyka Pascal

o potrafi wymienié kilka
jezykédw programowania,
e zna podstawowe pojecia
zwigzane z
programowaniem:
program komputerowy,
jezyki programowania,
kompilator, interpretator,
konsolidator,

e zna etapy tworzenia
programu,

e wie na czym polega
programowanie
strukturalne,

e zna edytor Srodowiska
Pascal,

e zna podstawowe typy
danych w jezyku Pascal
(catkowity, rzeczywisty,
znakowy, taricuchowy,
logiczny) i wie kiedy je
stosowaé,

e wie, ze sg funkcje i
procedury i wie kiedy je
stosowaé,

® wie, ze sg instrukcje
warunkowe, iteracyjne i
ztozone w programach i
wie kiedy je stosowad,

e wie, 7e mozna realizowac
wczeséniej poznane
algorytmy iteracyjnei z
warunkiem przy pomocy
jezyka Pascal

¢ zna klasyfikacje jezykéw
programowania, potrafi
wymienic przyktady
zastosowania
poszczegolnych jezykéw
programowania,

® zna i rozumie pojecia
zwigzane z
programowaniem

® zna i rozumie etapy
tworzenia programu

e wie na czym polega
programowanie
strukturalne, potrafi
wymienic jezyki
programowania
strukturalnego,

e dobrze zna edytor
srodowiska Pascal,

® zna wszystkie typy
danych w jezyku Pascal,
odpowiednio je stosuje w
trakcie pisania programéw,
o potrafi programowac z
uzyciem funkgji i procedur,
o potrafi programowac
wykorzystujac instrukcje
warunkowe i iteracyjne

o biegle klasyfikuje jezyki
programowania,

e bezproblemowo potrafi
napisac program w jezyku
Pascal z zgodnie z
wczedniej poznanymi
algorytmami,

e bezproblemowo pisze
programy Swiadomie
stosujac odpowiednie typy
danych,

e biegle programuje
stosujac funkcje i
procedury,

e bezproblemowo
wykorzystuje w trakcie
programowania instrukcje
warunkowe i iteracyjne,

e potrafi zrealizowaé
(napisaé program) na
dowolnie zadany problem

Ocene te otrzymuje
stuchacz, ktérego wiedza
wykracza poza
obowigzujacy program
nauczania, a ponadto
spetnia jeden z
podpunktéw:

® zna przeznaczenie i
zastosowanie innych
jezykow programowania
nie omawianych na
lekcjach

e Swietnie programuje w
Pascalu, zna inne jezyki
programowania i potrafi w
nich napisa¢ program

® zna réznice pomiedzy
programowanie
obiektowym a
strukturalnym
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Podprogramy

® zapisuje w postaci
programu algorytmy
iteracyjne, w ktdrych nie
jest z géry okreslona liczba
krokéw iteracji

e wie, jak zadeklarowad
i wywota¢ funkcje w Turbo
Pascalu;

e potrafi przejs¢ do trybu
graficznego w  Turbo
Pascalu;

e omawia i analizuje
wybrane algorytmy
sortowania (przez wybér,
babelkowy, kubetkowy)
przygotowane np. w
postaci gotowych
schematéw blokowych lub
programoéw
komputerowych

e wyjasnia réznice miedzy
iteracjg a rekurencja

e definiuje prostg funkcje
z jednym parametrem
® omawia iteracyjng

realizacje algorytmow:
Euklidesa, generowania
liczb Fibonacciego,

schemat Hornera;

e wyjasnia metode ,,dziel
i zwyciezaj” na przyktadzie
algorytmu znajdowania
minimum i maksimum
réwnoczesnie

e stosuje w programach
podstawowe procedury
graficzne, korzystajac z
podrecznika (rysuje
punkty, proste i krzywe,
wypetnia barwg
wyznaczony obszar)

e wie, na czym polega
rekurencja i podaje
przyktady zjawisk
rekurencyjnych;

e zna dziatanie instrukgji
iteracyjnych while i repeat;
e wyjasnia, kiedy
stosujemy funkcje, a kiedy
procedury

e potrafi zapisaé¢ w jezyku
Turbo Pascal iteracyjne
wersje algorytmow,

e stosuje procedury
graficzne  w  realizacji
ztozonych programéw, np.
animacji;

o potrafi zapisa¢ wybrane
algorytmy sortowania w
postaci programéw w
jezyku Turbo Pascal

o potrafi zapisa¢ algorytm
rekurencyjny w postaci
programu

e samodzielnie dobiera
odpowiednig instrukcje
iteracyjna, zaleznie od
warunkoéw zadania

® pisze trudniejsze
programy, definiujac
w nich odpowiednio

funkcje i/lub procedury;

o potrafi zapisa¢ w jezyku
Turbo Pascal iteracyjne
wersje algorytmow:
Euklidesa, generowania
liczb Fibonacciego,
schemat Hornera

i algorytm znajdowania
minimum i maksimum
réwnoczesnie

o potrafi napisa¢ program
rysujacy wykres funkcji,
np. y=sin(x), spirale
Archimedesa

o potrafi zapisa¢ wybrane
algorytmy w postaci
programéw w jezyku Turbo
Pascal w wersji
rekurencyjnej, swobodnie
zamienia wersje iteracyjng
na rekurencyjna

Ocene te otrzymuje
stuchacz, ktérego wiedza
wykracza poza
obowigzujacy program
nauczania.




Zatgcznik nr 6

Typy strukturalne

e wie czym jest tablica —
jako przyktad typu
strukturalnego

e zna tablice jedno i dwu
wymiarowe

e zna procedury do
wczytywania i
wyprowadzania
elementéw tablicy

e potrafi wymieni¢
klasyczne algorytmy
dziatajace na tablicach

o potrafi zapisac liczby w
réznych systemach
liczbowych

e wie do czego stuzy Sito
Eratostenesa

® zna sposoby sortowania
tablicy (babelkowe,
szybkie, przez wstawianie,
przez wybor)

® zna szyfr cezara

e potrafi przedstawic¢
tablice jako przyktad typu
strukturalnego

e wie czym jest typ
strukturalny

e potrafi zastosowad
procedury do wczytywania
i wyprowadzania
elementéw tablicy

e potrafi zastosowad
algorytmy dziatajgce na
tablicach

e zna metody sortowania
tablicy i umie je
zastosowac (bagbelkowe,
szybkie, przez wstawianie,
przez wybor)

o wykorzystuje tablice
tekstowe

o potrafi wyszukad i
policzy¢ znaki w tekscie

e dobrze rozumie
zagadnienia tablic jako
przyktadu typu
strukturalnego

¢ potrafi omowic typ
strukturalny i wie kiedy si¢
go stosuje

¢ zna dobrze klasyczne
algorytmy dziatajace na
tablicach i potrafi je
wykorzystaé

radzi sobie z
wyszukiwaniem elementu
maksymalnego
(minimalnego) w tablicy.

e zapisuje liczby w
roznych systemach
liczbowych

e radzi sobie z tablicami
tekstowymi (Czy dany ciag
jest palindromem)

e bardzo dobrze rozumie
zagadnienia tablic

e wykorzystuje w
programach tablice i
algorytmy przeszukiwania
i sortowania elementow
tablicy

Ocene te otrzymuje
stuchacz, ktérego wiedza
wykracza poza
obowigzujacy program
nauczania, a ponadto
spetnia jeden z
podpunktéw:

e zna inne niz poznane na
zajeciach metody
przeszukiwania tablic




Zatgcznik nr 6

Dynamiczne struktury danych

e zna typ wskaznikowy i
jego zastosowanie

e wie jak zadeklarowac
zmienne wskaznikowe

o potrafi wykonac
podstawowe operacje na
wskaznikach

® wie, ze mozna
wykorzystaé wskazniki do
przeszukiwania tablic

e zna stos i kolejke jako
przyktad struktury danych
e wie, ze mozna tworzy¢ i
przetwarzaé dynamiczne
struktury danych takie jak
(listy drzewa grafy)

e potrafi zdefiniowa¢ typ
wskaznikowy

o deklaruje zmienne
wskaznikowe

¢ wykonuje podstawowe
operacje na wskaznikach
e potrafi zastosowac
wskazniki w tablicach

o wykorzystuje stos i
kolejke (jako struktury
danych)

e probuje tworzy¢€ i
przetwarza¢ dynamiczne
struktury danych takie jak:
listy, drzewa, grafy

¢ wykonuje losowanie
danych

e rozumie i poprawnie
deklaruje zmienne
wskaznikowe

e poprawnie wykonuje
operacje na wskaznikach

¢ dobrze stosuje wskazniki
w tablicach

e potrafi rozwigzaé
zadanie z wykorzystaniem
wskaznikow

e stosuje stos — odwrotna
notacja polska(ONP)

e potrafi losowa¢ dane i
sprawdza¢ ich poprawnos¢

e bardzo dobrze wie jak
wykorzysta¢ poprawnie
wskazniki w odniesieniu
do tablic

e zna i stosuje dynamiczne
struktury danych (stos,
kolejka)

e bardzo dobrze
wykorzystuje tworzenie i
przetwarzanie
dynamicznych struktur
danych takich jak listy,
drzewa, grafy

e umiejetnie stosuje stos —
odwrotna notacja
polska(ONP)

¢ bezbtednie potrafi
losowa¢ dane i sprawdzaé
ich poprawno$¢

Ocene te otrzymuje
stuchacz, ktérego wiedza
wykracza poza
obowigzujacy program
nauczania.

Elementy zaawansowanego programowania w

Pascalu 18

¢ zna obstuge kompilatora
® wie, Ze mozna
programowac urzadzenie
peryferyjne

e zna podstawowe
instrukcje stuzace do
komunikacji z
urzgdzeniami
peryferyjnymi

e wie czym sg rejestry
procesora

¢ wie do czego stuzy
debugger

¢ zna definicj¢ ztozonosci
obliczeniowej algorytmu
e wie na czym polega
optymalizacja programow

e poprawnie postuguje si¢
kompilatorem

e potrafi napisa¢ prosty
program komunikujacy si¢
z urzadzeniami
peryferyjnymi

e zna rejestry procesora

e potrafi wykorzystac¢
debugger do wykrycia
btedow

¢ wie jak wykona¢
dokumentacje programu

e zna dyrektywy
kompilatora.

e potrafi programowac
obstuge urzadzen
peryferyjnych (drukarka,
skaner)

o wykazuje si¢ dobrg
znajomos¢ rejestrow
procesora

e potrafi wykorzystac¢
debugger do wykrywania i
usuwania btedow w
programach

e wie na czym polega
ztozonosci obliczeniowa
algorytmow

e potrafi zoptymalizowaé
dziatanie programow

e bezproblemowo radzi
sobie z wykonaniem
dokumentacji programu

e Swietnie opanowat
dyrektywy kompilatora.

e potrafi programowac
obstuge urzadzen
peryferyjnych (drukarka,
skaner)

¢ bardzo dobra znajomo$¢
rejestrow procesora

e bezproblemowo
postuguje si¢ debuggerem
do wykrywania i usuwania
btedow w programach

e rozumie istote ztozonosci
obliczeniowej i
pamieciowej algorytmow
e potrafi zoptymalizowaé
dziatanie programow

e bezproblemowo radzi
sobie z wykonaniem
dokumentacji programu

Ocene te otrzymuje
stuchacz, ktérego wiedza
wykracza poza
obowigzujacy program
nauczania.




